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Burner Motion – één onderneming - één team

Doelen

• Creëren van innovatieve oefeningen 

• Ontwikkeling van laagdrempelig LO-materiaal

• Productie van innovatieve materialen 

• Netwerkconstructie (Zuid-Korea, Taiwan, IJsland, Finland, 

Letland, Litouwen, Duitsland, Frankrijk, Oostenrijk, 

Zwitserland, Italië, België en Nederland)



Onze missie

Jongeren motiveren 

voor sport en 

bewegen door middel 

van aantrekkelijke, 

laagdrempelige 

spelletjes.



Definities

Burner

Woord wat jongeren 

gebruiken voor «cool», 

«gaaf».

Burner Games

Bijzonder gave spellen

Burner Motion

Organisatie achter de 

creatieve beweegideëen



Burner Games...

• zijn gebaseerd op de leefomgeving en leefwereld van 

jongeren;

• combineren plezier, spanning, beweging en teamgeest;

• laten sterke en mindere bewegers samen bewegen;

• geven diverse bewegingservaringen en –vaardigheden;

• creëren zelfvertrouwen door het gevoel van prestatie;

• bevorderen strategisch denken en problemen oplossen. 

En de (creatieve) namen van spellen spreken kinderen aan.



Waarden, die we belangrijk vinden

creativiteit

respect

teamwork

zelfvertrouwen

wil om te 
presteren



Waarom Burner Games?

We laten ze «live» 

met elkaar 

communiceren

Iedereen kan zijn 

sterke kanten laten 

zien

Competitie 

betekent een 

positieve uitdaging



• …staan beschreven in 5 verschillende boekjes

• Elk boekje heeft meer dan 40 verschillende spellen

• Doel + verloop van elk spel is kort en bondig uitgelegd

• Verduidelijkende tekeningen en/of foto‘s

• Aanvullende regels en/of aanpassingsmogelijkheden

• De te gebruiken materialen en het leerlingaantal zijn aangegeven

Burner Games



Opbouw van elk boekje is gelijk:

• Kennismakings- en communicatiespelletjes

• Warming-up spelletjes

• Intensieve spellen

Burner Games – opbouw



• Doel: 
• kinderen (verbaal) met elkaar in contact met elkaar laten komen. 

• fysiek en materiaal niet veeleisend 

(bijna) overal inzetbaar zoals
• opstarten van een les 

• Ice breakers

• activiteit op kamp- of activiteitenweek

Burner Games – 

Kennismakings- en communicatiespelletjes





• Tik- en afgooispelletjes
• Iemand-is-’m-niemand-is-’m variaties

• Overloopspelletjes
• Lopen door bedreigd gebied

• Reactie- & duelleer-spelletjes

• Estafette spelletjes

• Grabbelton-spelletjes

Burner Games – 

Warming-up spelletjes





• Trefbal-, dodgeball en 

andere afgooispelletjes

• Jaag-spelletjes

• Slagbal spelletjes

• Overloop-spelletjes

• Schoolsport spellen

• Grabbelton-spelletjes

Burner Games – 

Intensieve spellen



• Alle leerlingen doen mee en 

 iedereen blijft meedoen

• De beste beweger hoeft niet altijd te winnen

• Elke leerling „kiest“ zijn eigen rol

• Kinderen spelen op eigen niveau

• Veel spelletjes vragen en oefenen zeer diverse vaardigheden

Burner Games – een aanvulling op je beweegplan



Inspired? Share your vision!

Contactgegevens:

Dennis Witsiers

Tel.nr. +31(0)6 28119862 

Mail:dennis.witsiers@burner-ambassadors.net



https://vimeo.com/251955929

https://vimeo.com/251955929
https://vimeo.com/251955929
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